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Erdgeschofs

aweites Untezgeschof

eestes Untergeschofs .

dtittes Untergeschof

wir zurlick nach Gothic auf Pal-
ma, wo wir in einer Sackgasse
die geheimnisvolle Fl&te finden.
Spéter stellen wir fest, daB man
damit Feinde einschlafern kann.
AuBerdem transportiert uns das
Instrument wieder an die Erd-
oberflache, wenn wiresin einem
Dungeon benutzen.

In Bortevo stoBen Noah, My-
au, Odin und ich nach kurzer
Suche auf das Hovercraft, das
Hapsby sofort wieder instand
setzt. Mit dem Luftkissenboot
erforschen wir nun den Ozean
und entdecken zwei verschiede-
ne Inseln, eine nordwestlich von
Bortevo, eine siiddstlich von
Scion. Indem Turm auf der Insel
im Nordwesten von Bortevo
erk&mpfen wir uns das Schwert
aus Laconia,mit dem ich mich
sogleich ausriste,

Aufderanderen Insel befindet
sich die Kleinstadt Drasgow, in
deren Warenhaus wir uns einen
Gas-Schild besorgen. Ausge-
stattet mitdiesem Gerét, kénnen
meine drei Freunde und ich
ungehindert das Giftgasfeld auf
Motavia durchgueren und in ein
kleines, verfallenes Stadtchen
gelangen. Hier verrat man uns
flr eine kleine Spende, wo wir
den Spiegelschild finden kon-
nen. Dankbar befolgen wir den
Ratschlagund suchen die kleine
Insel inmitten des groBen Sees
ab, aufwelcher der sagenumwo-
bene Schild vergraben ist. Wir
halten es flrverntnftig, Odin mit
dem Fund auszuristen.

Sldlich des vom Giftumgebe-
nen Dorfes hilt sich Tajima, ein
groBer Zauberer, in einer Hohle
verborgen. Als er Noah, seinen
Schler, erblickt, fordert erihn zu
einem Duell auf. Nachdem Taji-
ma besiegt ist, schenkt er Noah
seinen wertvollen Mantel aus
einem extrem widerstandsfahi-
gen Material. Erst jetzt wagen wir
vierunsinden Turm derMedusa
sUdwestlich von Gothic. Im
obersten Stockwerk treten wir
ihr gegentiber. Dank des Spie-
gelschildes kdnnen ihre Blicke
uns nicht zu Stein erstarren
lassen, sodaB esuns gelingt, sie
zu vernichten. Nun konnen wir
Odin mit der Axt aus Laconia
bawaffnan diacinhim Racitz Aar

Danach begeben wir u
zurlck nach Gothic, um z
Stadt Skure auf Dezoris z
gen. Indieser Kolonie kauf
noch einige nutzliche War
undbringenin Erfahrung, ¢
irgendwo auf dem Planet:
Dorf der Eingeborenen git

Nach der Erforschung
Durchquerung vieler Eish¢
stoBen wirsogaraufzweil
in denen Dezorianer leben
rechten Dorf wohnen nur |
ner, im linken nur Leute, ¢
immer die Wahrheit sagen
kaufen wir auch den Ice T
der sich durch einige der
hindurchfrisen kann. In d
Gefahrt erforschen wir die
gend und finden den Corc
Turm. In dessen Spitzen tz
schen wir den Edelstein a.
Stirmdes Casba-Drachena
ein heiliges Licht ein.

Wenig spéter finden wir
einer Waldlichtung einen v:
schneiten Laerma-Baum, ¢
sofort aufbliiht, als er dem
gen Licht ausgesetzt wird.
NUsse, die ich abpfliicke, &
wahre ich im Laconian Po:
ansonstenwlrden siezusc
verderben.

In drei weiteren Hohlen ©
Qdin, Noah, Myauundiche
Schild und eine Rilstung a:
Laconia sowie ein Aeroprisl
mit dem sich unsichtbare C
sichtbar machen lassen. D:
Rlstung legt Odin an, wéh:
ich meinen alten gegen den
neuen Schild eintausche, \
sichtshalber besorgen wir .
noch einen Transfer; vielleid
werden wir ihn spater dring
bendtigen.

Nun sind wirgeriistet, urr
Tod meines Bruders zu rac
und die Tyrannei Lassics z..
beenden. Dazu fliegen wir «
der auf meinen Heimatpiars
Palma und betreten den kiz
Turm nérdlich von Scion. Z
will uns ein Scherge von Les
aufhalten, indem er uns ins |
fangnis wirft, doch nach ki1
Suche finden wir eine Gehel
tlr.

Wir durchqueren noch en
Hohle und ein Lavafeld, bis
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ein gewaltiger Turm erbaut, in
dem wir den Miracle Key und
einenalten Mannfinden. Er stellt
mir nun Fragen, von denen ich
die ersten drei mit ja, die vierte
mitneinund die finfte erneut mit
ja beantworte. Daflir erhalte ich
einen magischen Kristall, der
uns vor Lassics Magie beschiit-
zen wird.

Auf dem Gipfel des Higels
angelangt, richte ich das Prisma
gegen den Himmel, vorm dem
plétzlich ein grelles Licht strahlt.
Zum Vorschein kommt nun ein
gigantischer Felsbrocken, auf
dem sich Lassics Bastion befin-
det. Als ich darauf Myau einige
der Laerma-Nusse zu essen
gebe, verwandelt er sich in ein
wunderschones, gefligeltes
Fabelwesen. Wir nehmen auf
seinem Rucken Platz und fliegen

empor zu dem furchteinfléBen-
den Felsen. Nicht einmal der
riesige Drache, deruns aufnalten
will, kann uns von unserem
Vorhaben abbringen.

Auflassics Festung gelandet,
betreten wir sogleich seinen
labyrinthartigen Palast und tref-
fen ihn nach kurzer Suche. Ob-
wohl er uns mit todbringenden
Blitzen bewirft, gelingt es uns,
ihnmit Hilfe der drei Zauberspru-
che Fire, Halp und Thunder zu
bezwingen. Trotzdem muB
Myau unsere Lebensenergie
immer wieder auffrischen.

Endlich findet mein Bruder
seinen Frieden, und wir kdnnen
uns zum Governor aufmachen,
der uns bereits erwartet. Als wir
bei ihm ankommen, erleben wir
eine Uberraschung: Erist ver-
schwunden! Bevor wir uns der

Gefahr bewuf3t werden, ver-
schwindet der Boden unteruns,
und wir landen in einem Dun-
geon.

Im untersten Stockwerk gibt
es aufden ersten Blick scheinbar
keinen Ausweq. Nach langer
Suche entdecken wir jedoch
eine Geheimtur, hinter der sich
wenige Meter weiter eine zweite
Tir befindet. Als wir sie 6ffnen
und durchschreiten, wird es
stockdunkel um uns. Ein einem
Alptraum entsprungenes Unge-
heuer erscheint vor unseren
Augen. Wir kémpfen um unser
Leben.

Wahrend ich das Biest mit
Feuerballen angreife, benutzt
Myau abwechselnd die Zauber-
spruche Help, um Odins An-
griffskraft zu vervielfachen, und

Cure. Odin gibt sein Bestes,
indem er mit der Axt kampft.
Noah versucht, dem Untier mit
dem Spruch Wind Schaden
zuzufligen. Mit letzter Kraft ge-
lingt es uns, dem Tod ein
Schnippchen zu schlagen.

Kaum ist das Alptraumwesen
bezwungen, befinden wir uns
ermeut im Haus des Governors.
Erberichtetuns, daf3 sein Kérper
und seine Seele vom Bosen
besessen waren. Er selbst war
es, den wir eben getotet haben.
Fermner erdffnet er mir, dal3 mein
Vatereinst Kdnigwarundichals
seine Tochter die rechtmaBige
Ko&nigin des Algol-Sonnensy-
stems sei.
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START : Standort von Mikey bei Spielbeginn
1 : Leiter benutzen
2 -5 ! Durchginge _
6 : Hier wird Asnie gefangen gehalten

PASSHORD:

14.°
I'N

Die Nixe Annie wartst schon
sehnstichtig auf den kleinen
Helden Mikey. Mit dem folgen-
den PaBwort ist es nur noch ein
Kleines Stlickchen bis zu seiner
Freundin:

14’N  (Pfeilnachunten) 4 X
INM  (Pfeilnachlinks) I

N ¢ 4X
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